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ESIPUHE

Nama spt-salibandyn suomalaiset pelisaannot pesaisiajin kansainvalisiin sdéntéihin. Saannot
ovat Suomen Invalidien Urheiluliiton spt-salibandgpivaliokunnan ja sen asettaman
saantétoimikunnan valmistelemat. Saannot on hywgkgpukkue-edustajien kausikokouksessa
6.5.2006 kaytettavaksi Suomen Salibandyliiton sfibandyn SM-sarjassa kaudella 2006-2007.
Joukkue-edustajien kokouksen valtuuttaman lajikalita on lisannyt saantoihin jalkikateen
tarpeelliseksi katsomansa liitteet.

Nama pelisdannot poikkeavat jonkin verran lajindaanvalisistd saéannoista. Kansainvalisista
saanndista poikkeavat kohdat on alleviivaRoikkeuksien syitd ovat mm.:
Kansallisella tasolla toiminta ei ole niin "ammataista” kuin kansainvalisella.
Kansallisella tasolla ei ole niin paljoa resursdeja kansainvalisella.
Kansainvélisissa sdanndissa on joitain epaloofdiiia, jotka tultaneen aikanaan
muuttamaan myads niihin.
Kansallisella tasolla on olemassa tiettyja pertétesimerkiksi turnaustapahtumissa ja
tuomaritoiminnassa. Naita ei kannata taysin muuttaa
Suomalaiset joukkueet ovat esittéaneet tiettyjadibdvsaannoille.

Ennen suomalaisiin spt-salibandyn s&antdihin ditgisyt kohta hyvaksytyista pelaajista.
Saannossa on maaritelty, millainen vamma, toimiwgk alenema tai apuvélinetarve pelaajalla on
oltava, jotta han saa lajissa kilpailla. Naidenség@n varsinaiseen sadéntottekstiin ei siséally tata
saantda, koska se on siirretty osaksi Suomen Salticon spt-salibandyn kilpailuméaarayksia
kansainvalisen esimerkin mukaisesti. Saantoa wedtarkuitenkin perinteiseen tapaan etsimaan
naista pelisddnnoistd, joten tassa ote kilpailuéydkidista:

"Lajia saavat harrastaa arkielamassaan vammansakaiusahkopyoratuolia tai sahkémopoa
kayttavien liséksi ne henkil6t, jotka eivat voi tetaa vastaavantyyppista joukkueurheilulajia
ilman séhkopyoratuolia.”

Helsingissa, 20.9.2006

Saantdtoimikunta

Mika Saastamoinen Pyry Niemela Isto Jordan
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LUKU A: PELIN TARKOITUS

A.l.

A.l.l

Al.2.

Pelin tarkoitus

Pelin tarkoituksena on tehda saantdjen nsalssii pelaten enemman maaleja kuin
vastustajajoukkue.

Pelia pelataan ndiden Suomen Salibandyliiton dgissadyn pelisadntdjen ja Suomen
Salibandyliiton spt-salibandyn kilpailumé&araystenkaan.

LUKU B: PELIKENTTA

B.1.

B.1.1.

B.1.2.

B.2.

B.2.1.

B.2.2.

B.3.

B.3.1.

Mitat (ks. liite 111)

Pelikentén tulee olla suorakaiteen muotgif@ssa on pydristetyt kulmat (ks. saanto
B.2.2.), kova ja tasainen, ilman mitaan esteita.

Pelikentan pituus tulee olla 26 m ja levé§an. Muunnelmat ovat sallittuja siten, etta
vahimmaismitat ovat: pituus 24 m sekéa leveys 14mmmaismitat ovat: pituus 26 m,
leveys 16 m.

Rajat
Pelikentta pitdd ymparoida 20 cm korkeadlanuksella, joka muodostaa 80 tai 90 asteen

kulman pelikentan lattiaan nahden kentan sisapaoluunnelmat ovat sallittuja siten,
ettd minimikorkeus voi olla 20 cm ja enimmaiskork&d cm.

Pelikentan kaikkien kulmien tulee olla pgdetyt. Muunnelmat ovat sallittuja: kulmissa
voidaan kayttaa esimerkiksi tasakylkistd suorakigtagkolmiopalaa, jonka kenttaa
kohti oleva pisin sivu (hypotenuusa) on 60-70 cm.

Viivat, alueet ja pisteet (ks. liite IlI)

Pelikenttd muodostuu seuraavista viivosligeista ja pisteista:
Keskiviiva:
Keskiviiva on samansuuntainen kentan lyhyiden re@mkanssa seka jakaa kentan
kahteen samansuuruiseen osaan.
Rangaistusviivat:
Rangaistusviivat ovat samansuuntainen kentan Igmrdunojen kanssa ja on
sijoitettu kentélle 7,5 m paahan lyhyesta reunasta
Maaliviivat:
Maaliviivat ovat samansuuntainen kentan lyhyidemmen kanssa ja on sijoitettu
kentélle 2,5 m paahan lyhyesta reunasta
Maalitolppamerkinta:
Maalitolppien paikat tulee merkita lyhyilla viivédl maaliviivoihin nahden
kohtisuoraan
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B.3.2.

B.4.

B.4.1.

B.4.2.

B.4.3.

B.4.4.

B4.5.

B.4.6.

Puolueeton alue:
Puolueeton alue on rangaistusviivojen vélissa otddwa. Tama alue on 9-11 m pitka
ja 14-16 m levea

Rangaistusalueet:

Rangaistusalueet ovat rangaistusviivojen ja kelytdyen reunan véalissa oleva
alueet sisaltden rangaistusviivan

Maalialueet:

Puoliympyran muotoiset alueet sisaltden maalialuamija maaliviivan kummankin
maalin edessa

Maalialueviivat:

Maalialueviivat ovat puoliympyréat ympardéiden mahleen 1,75 m sateella
mitattuna maaliviivan keskelta

Keskipiste:

Keskipiste sijaitsee keskella keskiviivaa.

Rangaistuslaukauspisteet (eli pilkku):

Rangaistuslaukauspisteet ovat kummankin rangaistaskeskelld 5 m paassa
maaliviivasta.

Joukkuealueet:

Joukkuealueet ovat pelikentan ulkopuolella, 1 nspadeunasta, rangaistusviivan ja

pelikentan Ilyhyen reunan valissa.
Jaahyalueet:

molemmin puolin. Alueen enimmaisleveys on 3 m itz toimitsijapdydasta.
Tuomarialue:

1 m levyinen alue ympéardiden kenttaa

Toimitsijapoyta:

Toimitsijapoyta on keskiviivan jatkeena 1 m pagssiikentan rajasta kentéan
ulkopuolella

Kentan viivat tulee merkitéa 4-5 cm levyigjlselvasti erottuvilla viivoilla

Maali (ks. liite V)

Maali on 250 cm leve&a mitattuna maalitolppsesareunasta.
Maali on 20 cm korkea mitattuna lattiast@iyhan alareunaan.
Maali 40 cm syva mitattuna maalitolpan eéléskarimaan.

Maaliverkko tulee kiinnittaa tiukasti tolppia poikkitankoihin. Verkon rei’itys tulee
olla sen kokoinen ettei pallo mene siita lapi.

Maalin tolpat asetetaan maalitolppaviivoille.

Maalin aukko on pelikentalle pain.
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LUKU C: MATERIAALIT

C.1.

C.1.1.

C.1.2.

C.1.3.

C.1.4.

C.2.

c.21

C.2.2.

C.2.3.

C.2.4.

C.2.5.

C.2.6.

C.2.7.

C.2.8.

C.2.9.

C.2.10

C.3.

C.31

C.3.2.

Pallo

Pallon tulee olla synteettista materiagligired, reritetty ja sisalta ontto.

Pallon ymparysmitan tulee olla 22,4 - 23yb ¢

Pallon painon tulee olla 23 +/- 1 grammaa.

Pallossa tulee olla 26 reikaa.

Kéasimaila

Kasimailan tulee olla valmistettu l&pinakytaétasta, synteettisesta materiaalista.
Kasimailassa ei saa olla epatasaisia repeiga ulkonevia tukia eikd muita teravia osia.

Kéasimailan yldosaan sallitaan ei-terdvid mailasfanevia tukia, mikéali ne eivat
peliasennossa ulkone pelaajan kadesta ja taytdvidia osin kohdan C.2. sdannot.

Kasimailan varsi saa olla korkeintaan 112patha.

Kéasimailan tulee olla suunniteltu yksiosksseFEllei ndin ole, tulee osat kiinnittaa
varteen ruuveilla tai kiinnittimilla. Varressa dillbin oltava ennalta tehdyt reijat
kiinnitysta varten.

Kasimailan lapa tulee olla korkeintaan 27ptké ja 8 cm korkea.

Kéasimailan lavan paksuus saa olla korkemf£aé cm.

Kasimailan lavan kayryys ei saa ylittaa 3 cavan kayryys mitataan lavan alareunan
korkeimmasta kohdasta mailan maatessa tasaiseftabd.

Pelaaja ei saa kiinnittdd kasimailaa pyotatu

Pelaaja saa kiinnittaa kasimailan johonkumriinosaan ellei han kykene pitaméaan
kiinni mailasta kadellaan.

Mikali kasimailallinen pelaaja ei tayta kalndC.2. kaikkia maaritelmi&, tuomarin tulee
poistaa hanet kentaltd. Kyseessa on pelirangarsiidli rike ei ole vahainen.

T-stick -maila (ks. liite 1V)
T-stick -maila kiinnitetdan pyoréatuolin eteen

T-stick -mailan karjen ja pyoratuolin etumsemman osan vali ei saa vlittad 50 cm.
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C.3.3.

C.3.4.

C.3.5.

C.3.6.

C.3.7.

C.3.8.

C.3.9.

C.3.10.

C.3.11.

C.3.12.

C.3.13.

C.4.

C.4.1.

C.A4.2

C.4.3.

C.4.4.

C.4.5.

C.4.6.

T-stick -mailassa saa olla yksi lapa, jossalla yksi sivusiipipari.
Lapa ja siipipari tulee olla valmistettu gattisesta ja lapinakymattdmasta materiaalista.

Liitos, joka kiinnittaa siipiparin lapaarkédiitos, jolla t-stick kiinnitetaan pyoratuoliin

voi olla valmistettu metallista ja/tai alumiinista.

Voi vapaasti vieria sen alitse.

T-Stick -mailan lapa saa olla korkeintaarc80pitka.

Lapa saa olla korkeintaan 10 cm korkea,@@ituudelta mitaten t-stick -mailan

karjesta.

Lavan ja siipiparin paksuus voi olla korkean 2 cm.
Siipiparin voi kiinnittda mihin kohtaan &aifsa lapaan, kulma voi olla 75 - 90 astetta.
Sivusiipien maksimikorkeus ja leveys vdadlO cm

Siipid voidaan taittaa paista korkeinta@mm2n matkalta.

Mikali t-stick-pelaaja ei tayta kohdan k8ikkia méaritelmi&, tuomarin tulee poistaa

hanet kentalta. Kyseessa on pelirangaistus, nk&liei ole vahainen.

Pyoratuoli

Pyoératuolin tulee olla sdhkopydréatuoli, ss vahintdan 4 ja enintddn 6 rengasta.

Lisdksi hyvaksytadn maksimissaan 4 turvapyordak&idan ja turvapydrien

vhteisméaré ei saa vlittdd kahdeksaa. Sdhkomopéérayt eivat ole sallittuja.

Pyoratuoli tulee olla sdadetty siten, etta si voida saavuttaa pelin aikana yli 15,0

km/h (yhden desimaalin tarkkuudella) nopeutta etedd taaksepain. S4adon tulee olla

sellainen, etta sitd ei voida pelin aikana muuttaan erillisten tyékalujen k&yttda ja

ilman fyysista kosketusta pyoratuoliin. Pelaajall@aa olla pelin aikana hallussaan

valineistoa, jolla saadot pystytddn muuttamaan.

Pyoratuolissa ei saa olla teravia ulkonesia.

Kaikkien pyoratuolin liikuteltavat ja sddidetit osat tulee olla vahintddn 10 cm

korkeudella, jotta pallo voi vierid niiden alitse.

Maalivahdin pydratuolin kiinteiden osienitpiarenkaiden ja turvapyoérien tulee olla

riittivan korkealla, jotta pallo voi vieria tuolalitse.

Mitd&n tarpeettomia ja irrotettavia est@idsia ei tule olla tuolin alla, paalla tai slaal
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C.4.7. Pyoratuoliin voi olla kiinnitettynd kehikkmka suojaa pelaajan vartaloa ja/tai
pyoratuolia. Turvakehikko tulee kiinnittda sitettiealareunaan jaa vahintdan 10 cm
korkeudella maasta, jotta pallo voi vieria tuollitse, eikd sen ulkoreuna saa olla
enempéa kuin 5 cm millaan pyoratuolin sivulla.

C.4.7.a  Erillisen suojarakenteen kiinnittAminerag@orien eteen sallitaan, jotta mahdollinen
kontakti t-stick -mailan ja vetavien takapyorieriN@ ei aiheuttaisi kaatumista. Tama
suojarakenne voi olla matalammalla kuin 10 cm kodessa. Se saa ylittaa takapyorien
paksuuden korkeintaan 5 cm sisaltden suojan valevukidmmallakin puolen
takapyoraa.

C.4.8. On sallittua pelata erillisen suojarakekimmitettyna jalkojen ymparille suojaten saaria
ja/tai jalkaterid. Tallainen suoja tulee kiinnittéhintd&n 10 cm korkeudelle niin, etté
pallo voi vapaasti vieria sen alitse, ja sen ulkogeei saa olla enempaa kuin 5 cm
etaisyydella jaloista.

C.4.9. Pyoératuolissa on oltava renkaat ja apupyjirtia eivat jata lattiaan merkittavia jalkia.

C.4.10. Pyoratuolissa oleva pelaaja, joka ei tkgtkkia kohdassa C.4. mainittuja ehtoja,
poistetaan kentalta erotuomarin toimesta. Kyseesgielirangaistus, mikali rike ei ole

vahainen.
C.5. Valineiden tarkastuttaminen
C.5.1. Joukkueen kapteeni voi vaatia tuomaria tdgtaaan mittaamalla vastustajan pelaajan

kasimailan, t-stick —mailan tai pyoréatuolin sddatbmukaisuuden.

C.5.2. Tarkastamista voidaan pyytad milloin vaiunitta sita ei toteuteta ennen kuin seuraavalla
pelikatkolla.
C.5.3. Tuomari on velvollinen suorittamaan tarkassgen mittaamalla, mutta yhden pelikatkon

aikana yhta joukkuetta kohden vain yksittdisen giéindan ja pelaajan osalta.

C.5.4. Mikali kdsimaila, t-stick —maila tai pyoratuosoittautuu tarkastamisessa saantéjen
mukaiseksi, tarkastamista vaatinut joukkue saarfuaiin jadhyn. Joukkueen kapteeni
valitsee jaahyn karsivan pelaajan.

C.5.5. Mikali kdsimaila, t-stick —maila tai pyoratuosoittautuu tarkastamisessa saantéjen
vastaiseksi, valinettd kayttanyt pelaaja saa pejamestuksen.

C.6. Ottelun vélineet

C.6.1. Toimitsijapoyta on pelikentan ulkopuolellan etdisyydella, keskiviivan kohdalla.

C.6.2. Toimitsijapdydalla on vahintdan: tulostaypalloa, 2 sekuntikelloa, soittokello, kaksi
kuulakarkikynda ja poytékirja. Tulostaulua ei téayimikali seindlld on sdhkdinen
tulostaulu.
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LUKU D: JOUKKUE

D.1.

D.11

D.1.2.

D.1.3.

D.1.4.

D.1.5.

D.1.6.

D.1.7.

D.1.8.

D.1.9.

D.1.10.

D.1.11.

D.1.12.

D.1.13.

D.1.14.

D.1.15.

Pelaajat

Kaikkien pelaajien on taytettdva SSBL:n sgtbmndyn kilpailumaarayksissa esitetyt
kriteerit.

Jokaisella joukkueella on yksi (1) maaliwvgd nelja (4) kenttapelaajaa kentélla
aloittamassa pelid. Pelin aloittaminen ja pelaamiegn kahdella (2) tai kolmella (3)
kenttédpelaajalla maalivahdin lisdksi on sallittua.

Joukkueella on ottelun aikana kentélla nalssaan kolme kasimailalla pelaavaa
pelaajaa samaan aikaan, siséltaen pelaajat, jettgaiahylla.

Maalivahti voi osallistua peliin ainoastaastick —mailalla tai ilman mailaa.
Joukkueet vaihtavat paatyja puoliajan jatkee

Pelaajat pelaavat ottelun turvavyot kiiatiina.

Pelaajat eivat saa ottaa tuoliinsa tarpe®#iga irrotettavia ominaisuuksia.

Joukkueen kenttapelaajilla tulee olla yhisetgpelipaidat, jotka ovat eri variset kuin
vastustavan joukkueen pelipaidat.

Maalivahdilla taytyy olla erivarinen paitaif joukkueensa kenttapelaajilla tai
vastustajajoukkueella.

Pelaajat tulee voida tunnistaa numeraojstia on merkitty paidan etumukseen seka
pyoratuolin taakse. Numeroiden on oltava kiinnytedt hyvin ja selkeasti ndkyvissa.

Tuolin takana olevassa numerolaatassa (kdkmtaan Ajtulee olla merkittyna
pelaajan etunimen alkukirjain seka koko sukunirinigaisilla kirjaimilla
pelaajanumeron ylapuolella.

Pelipaidoissa, pydratuolissa ja/tai nunaatissa on luvallista olla mainoksia, kunhan
numero ja nimi on selkeésti ndhtavissa.

Pelaaja, joka ei tayta kaikkia kohdissaD.1D.1.11. mainittuja ehtoja, poistetaan
kentélta erotuomarin toimesta.

Pelaaja voi kayttaa suojaimia, kuten sasjalkypara, polvisuojat tai kasivarsisuojat.
Pelaaja tai joukkue ei saa poistua pel&&ntmukaan luettuna oma joukkuealue,
kesken pelin ilman paatuomarin lupaa. Jos pelaajaukkue poistuu kesken pelin

ilman lupaa, tdméa voidaan katsoa rikkeeksi (kst&dH.) ja pelaajalle voidaan antaa
pelirangaistus (ks. kohta J.3.).

Sivu 10/37



Spt-salibandyn pelisaannot
Hyvaksytty 6.5.2006

D.2.

D.2.1.

D.2.2.

D.2.3.

D.2.4.

D.2.5.

D.2.6.

D.2.7.

D.3.

D.3.1.

D.3.2.

D.3.3.

D.3.4.

D.4.

D.4.1.

D.4.2.

Kapteeni

Jokaisella joukkueella tulee olla kaptegmka tunnistaa kapteenin merkkinauhasta
olkavarressa.

Kapteeni edustaa joukkuetta ja voi puhuteitanaria kohteliaasti pyytaen selitysta
saantdihin tai saadakseen tarvittavaa tietoa.

Kapteenin tulee ilmoittautua pdatuomarib@en pelin aloittamista suoritettavaa
arvontaa.

Arvonnan voittanut joukkue voi joko valitarkpaa maalia puolustaa tai ottaa
aloituspallon.

Jos kapteeni loukkaantuu, sairastuu tapsiengaistuksen, tulee hanen ilmoittaa
paatuomarille kuka pelaaja ottaa kapteenin pailegatdenin ollessa poissa.

Kapteenin tulee tarkastaa ja allekirjoig@tipdytékirja ennen ottelua ja heti ottelun
jalkeen.

Vain kapteeni voi vaatia tuomaria tarkistama&astustajan pelaajan kasimailan, t-stick —
mailan tai pyoratuolin.

Vaihtopelaajat

Ennen pelin alkua vaihtopelaajat asettuwado puolustusalueensa paadyssa olevalle
joukkuealueelle.

Kaikki vaihtopelaajat pysyvat kohdassa D.&ainitulla joukkuealueella koko pelin
ajan. Vaihtopelaajat eivat vaihda puoliajalla jougkluetta.

Pelaajia voidaan vaihtaa pelin aikana mmlkaihansa ja kuinka usein tahansa, mutta
kuitenkin pelia hairitsemattd. Erotuomari voi mdaniéngaistuksen vaarasta vaihdosta
kohtien I.2. seka 1.4 mukaan , mikali vaihtamingéiiritsee pelid. Kentalta pois tulevan
pelaajan on tultava ulos ennen kuin uusi pelaajawia sisaan.

Jos vioittunutta pyoratuolia ei saada keugtai loukkaantunutta pelaaja hoidettua 30
sekunnin kuluessa, kyseessa oleva pelaaja taythitaaaheti, jotta peli voi jatkua.

Valmentajat
Joukkuetta voi valmentaa yksi valmentajgljsi apuvalmentaja.
Valmentaja on vastuussa seuraavista asioista
Varmistaa, etta pelaajat tayttavat kaikki maildesh@at C.2. + C.3.), pyoratuoliin

(kohta C.4.) seka joukkueeseen (kohta D.) liittysfadiot.
Varmistaa, etta pelaajat ovat ajoissa kentaliéjmiit aloittamaan pelin.
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LUKU E: TUOMARIT, KIRJURI, AJANOTTAJA JA HEIDAN TEH TAVANSA

E.1. Tuomarit
E.1.1. Ottelua valvoo kaksi tuomari: padtuomagayastava tuomari.
E.1.2. Kummatkin voivat paattaa kaikista rikkeigtpahtuivatpa ne missa tahansa pelikentalla,

mutta kumpikin on paavastuussa omista kenttapumbtkan, joka on jaettu
hypoteettisella lavistgjan suuntaisella viivalla.

E.1.3. Tuomarit eivat vaihda paatyja puoliajalla.
E.1.4. Kumpikin tuomari on yhteydessa ajanottagehd kirjuriin (ks. kohta E.4.)

E.1.5. Tuomarin asun tulisi muodostua urheilujadista, tuomarin paidasta, sukista, housuista,
pillistd sekd sekuntikellosta.

E.2. Paatuomarin tehtavat ja vastuut

E.2.1. Paatuomari on vastuussa seuraavista asioista
Arvonta: Ennen pelin alkua heitetaan kolikkoa, kuamkin kapteenin lasna ollessa,
jotta voidaan paattaa kumpi joukkue aloittaa. Joekloka voittaa kolikonheiton,
voi valita kumpaa maalia puolustaa tai ottaa aspailon.
Ajanottaminen sekuntikellolla ylim&araisena ajaokéinona.
pPaattaa peli virallisesti antamalla pillilla aannkie.
Kirjata poytakirjaan valitukset pelipaikan jarjdgtsta, sdantojen vastaisuuksista tai
saéantorikkomuksista.
Tarkistaa lopuksi koko poytakirjan ollen viimeingoka allekirjoittaa sen.

E.3. Kummankin tuomarin tehtavét ja velvollisuudet

E.3.1. Ennen pelin alkua kumpikin tuomari tutkii:
Etta pelikentta tayttéda kohdissa B.1., B.2. ja Baéaditut ehdot
Ettd maali tayttavat kohdassa B.4. vaaditut ehdot
Etta pallot tayttavat kohdassa C.1. méaritellytathd
Ettd mailat tayttavat kohdissa C.2. ja C.3. mallyitehdot
Etta pyoratuolit tayttava kohdassa C.4. maaritelhdot
Etta toimitsijapoyta tayttaa kohdassa C.5 maayitelhdot
Etta joukkueet tayttavat kohdassa D. maaritellgtoth

E.3.2. Kummatkin tuomarit voivat kayttaa poytakdrjgarmentaakseen ennen pelin alkua, etta
pelaajat ovat oikeutettuja osallistumaan.

E.3.3. Kummankin tuomarin tulee johtaa pelid sganténukaisesti. Tama pitaa sisallaan:
lImoittaa selkedasti ajanottajalle milloin pelikekéynnistetaén ja pysaytetaan.
Tarkistaa tuloksen tulostaululta jokaisen maalikgén.
Reagoi ajanottajan kellolla antamaan aanimerkkiin.
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Antaa merkin, jotta aikalisa voidaan pitaa

Antaa merkin milloin kentélta poistettu pelaaja jalieen osallistua peliin.

lImaisee milloin pelaaja peittaa pallon ja mill@drsekunnin saantd on voimassa (ks.
kohta H.4.)

Antaa rangaistukset

lImoittaa kirjurille rangaistuksen saaneen pela@jameron, rangaistuksen laadun ja
keston.

lImoittaa kirjurille maalin tehneen pelaajan numesgka syottajan numeron.
Tyontaa laidat tai maalin paikoilleen mahdollisinm@an, mikali nama ovat
siirtyneet paikoiltaan.

Antaa pudonneen mailan takaisin pelaajalle niim fain mahdollista.

Poistaa kentaltd valmentajan, vaihtopelaajan tsidgan, joka on tullut kentélle

ilman tuomarin lupaa.

Varmistaa, etta loukkaantuneet saavat ensiapua.

Vahvistaa ja hyvaksyy lopputuloksen.

Vahvistaa ja allekirjoittaa poytakirjan.

Tarkkailee kdsimailojen, t-stick —mailojen ja pyiiidlien sdéntéjen mukaisuutta.
Suorittaa kapteenin vaatimat kasimailan, t-sticla#am tai pyGratuolin
tarkastamiset.

E.3.4. Liséksi tuomareiden tulee viheltaa ja astgaiva merkki seuraavissa tilanteissa:
Puoliajan alussa ja lopussa
Maali
Pallo ulkona pelista
Kuollut pallo
Rike
Loukkaantuminen
Pelin jatkaminen aloituslydnnilla, maalilydnnilkapaalyonnilla, kiistapallolla tai
rangaistuslyonnilla.

E.4.5. Tuomarin ei tarvitse viheltaa:
Kun maila putoaa, ellei kyseessa ole rike. Toinemtareista palauttaa mailan niin
pian kuin mahdollista.
Jos pallo osuu pyoratuoliin, laitaan, maaliin tearnariin ja kohoaa sen johdosta yli
20 cm korkeuteen lattiasta, tama tulkitaan vahisgelka ole syyta keskeyttaa pelia,
ellei siitd seuraa maalia. Tallaista maalia ei lkgyda. Peli jatkuu maalilyonnilla.
Kun pyoratuoliin tulee vika. Seuraavan pelikatkdmaaa pyoréatuolissa oleva vika
tulisi pyrkiad korjaamaan. Mikali tuolia ei saadankoon 30 sekunnin aikana, pitaa
pelaaja vaihtaa.
Kun pallo osuu tuomariin pelin aikana. Jos tallsiaesumasta tulee maali, sita ei
hyvaksyta. Tuomarin tulee pyrkid aina vaistamadlogaPeli jatkuu maalilyonnilla.
Heti rikkeen jalkeen. Tuomari voi odottaa seuraavaglikatkoon ja antaa
rangaistuksen vasta silloin.
Etusaanto-tapauksissa:
Mikali tuomarin mielesta rikkomus ei ole aiheuttahaittaa palloa hallussaan
pitavalle joukkueelle, han voi paattaa olla viheltita rikettd ja antaa pelin jatkua.

E.3.6. Molemmat tuomarit ovat valtuutettuja tekempaatoksia tapauksissa, joita ei ole
maaritelty sdannoissa.
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E.4. Ajanottajan ja kirjurin tehtavat
E.4.1. Ajanottaja ja kirjuri reagoivat tuomarien nideeihin.
E.4.2. Ajanottajan tehtavat ovat:

Kayttaa pelikelloa tuomarin merkinannon mukaan Keita F.1.)

Antaa merkki tuomarille kelloa soittamalla millogné tai jatkoaika on paattynyt.
Mitata aikalisan kesto (ks. kohta F.2.) sekuntibédl (1 min.). Ajanottaja soittaa
tuomarille kelloa merkiksi aikaliséan paattymisesta.

Mitata rangaistuksen kesto sekuntikellolla (2 miAjanottaja soittaa tuomarille
kelloa merkiksi rangaistuksen paattymisesta.

Mitata 30 sekunnin aika, mikéli pyoratuoli vioitttai pelaaja loukkaantuu ja soittaa
tuomarille kelloa merkiksi taman ajan paattymisesta

Kellon soittamisen sijaan voidaan kayttaa sahkdisemstauluun liittyvad summeria,
mikéali sellainen kaytettavissa.

E.4.3. Kirjurin tehtavéat ovat:
Pitaa poytakirjaa sekd huolehtia pelaajaluetttdois
Kirjaa jokaisen joukkueen pelaajien nimet ja nunh@edaajaluetteloista.
Nayttaa pelitilanteen tulostaululla.
Kirjata aika, jolloin maali on syntynyt, maalirhigeen pelaajan numero seka
syottajadn numero poytakirjaan.
Kirjata rangaistusaika, -tyyppi seka rangaistukszgmeen pelaajan numero
poytékirjaan.

LUKU F: AIKAMAARITYKSET
F.1. Peliaika

F1.1. Peliaika koostuu kahdesta varsinaista palgaolevasta, 15 minuutin mittaisesta erasta
(ks. sdantd F.1.5), joiden valissd on 5 minuutitiaimen tauko.

F.1.2. Peliaika: ajanottaja kaynnistaa pelikelleonbarin merkista:
Kummankin erén alussa tai jatkoajan alussa.
Aikalisan jalkeen (ks. saanto F.1.5)

F.1.3. Pallo on pelissa heti aloituksen jalkeerkktsksesta olipa kyseesséa aloituslyonti,
kiistapallo, maalilydnti, vapaalydnti tai rangaisiyonti.

F.1.4. Peliaika pysaytetaan kun tuomari antaa mes&uraavista syista:
Maali
Pallo pelikentan ulkopuolella
Kuollut pallo
Rike
Loukkaantuminen
Eréan tai jatkoajan loppuminen

Sivu 14/37



Spt-salibandyn pelisaannot
Hyvaksytty 6.5.2006

F.1.5.

F.2.

F.2.1.

F.2.2.

F.2.3.

F.2.4.

F.2.5.

F.2.7.

F.2.8.

F.2.9.

F.3.

F.3.1.

F.3.2.

F.3.3.

Ajanottaja pysayttaa pelikellon, kun tuonaariaa merkin seuraavista syistéa:
Eréan tai jatkoajan loppuminen
Maali
Aikalisa (enintd&n 1 minuutti)
Pyoratuolivika (enintaan 30 sekuntia)
Loukkaantuminen (enintdan 30 sekuntia)
Rangaistuslaukaus
Jaahy tai pelirangaistus
Pelin keskeytyminen valmentajan tai katsojan paistan johdosta
Epatavallinen viivytys pelissa

Aikalisa

Kummankin eran aikana kummallekin joukkuegbtidaan myontaa yksi aikalisa.
Aikalisan kesto on 1 minuutti

Kayttamatta jatettya aikalisaa ei voi séirsuraavaan eraan

Valmentaja on oikeutettu pyytdmaan aikaltséanarilta

Tuomari antaa aikalisan seuraavalla peldtktk

Ajanottaja ilmoittaa paatuomarille milloirkalis on paattynyt

Mikali aikalisan pyytanyt joukkue on valnggkamaan peli& ennen kuin sallittu aika on
kaytetty, voi paatuomari maarata pelin jatkuvaleti.h

Peli jatkuu siita tilanteesta mihin se janen pelikatkoa.
Jatkoaika

Mikali ratkaisuun asti pelattava ottelu p@anormaalin peliajan paattyessa tasapeliin,
ottelun lopputulos paatetddn ensisijaisesti : j@dta, toissijaisesti
rangaistuslaukauskilpailulla (ks. kohta K.5.)

Jakoajan kesto on 10 minuuttia varsinaistaigaa ns. kultaisen maalin periaatteella:
Peli paattyy heti jommankumman joukkueen tehdessdin. Tasapelitulokseen lisatédan
jatkoajalla tehty maali maalin tehneelle joukkueell

Menettelytapa:
Normaalin peliajan ja jatkoajan valissa pidetadnibuutin mittainen tauko
Puolustuspaatyja ei vaihdeta
Aikalisia ei sallita
Pelaaja, jonka rangaistus on jaanyt kesken vasgngeliajan paattymisen vuoksi,
jatkaa rangaistustaan jatkoajalla
Peliajan kaynnistamiseen ja pysayttamiseen pasaraat saannot kuin varsinaisella
peliajallakin
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Mikali lopputulos on edelleen tasan jatkoajan pégdkin, ratkaistaan ottelu
rangaistuslaukauskilpailulla.

LUKU G: PYORATUOLIIN, PALLOON JA MAILAAN LITTYVAT MAARAYKSET

G.1.

G.1.1.

G.1.2.

G.1.3.

G.1.4.

G.1.5

G.2.

G.2.1.

G.2.2.

G.2.3.

G.2.4.

G.2.5.

Pyoratuolin ajaminen

Jalkojen taytyy olla jalkalautojen paalléakin 10 cm korkeudessa lattiapinnasta.
Mikali tarpeen jalat taytyy kiinnittaa tuoliin tuallisuussyista.

Pelaajan taytyy pitaa takamuksensa kiintrgyiolin istuimessa pelin aikana.

Pyorétuolia tulee ajaa sellaisella vauhddtgda mika tahansa liike voidaan suorittaa
turvallisesti ja huomioon ottaen maaraykset kohaldslenkilokohtainen kontakti.
Vaarallinen ajaminen ei ole sallittua. Asia jaamasin harkinnan varaan.

Pyoréatuolikontakti toisen pelaajan pyodratnpmailaan tai vartaloon on kielletty
(ks. saanto 1.1.4.).

Rikkomukset saantéja G.1.1 - G.1.4 vastaagaigtaan tuomarin toimesta kohtien | ja J
mukaan.

Pallon pelaaminen
Palloa voi pelata vain mailalla ja pyo6réiiieol
Palloa voi pelata mihin suuntaan tahansa

Palloa ei saa pelata 20 cm:&a korkeammadttaganasta mitattuna. Tuomari maaraa
rangaistuksen taman saannon rikkomisesta kohjeed mukaan.

Jos pallo osuu pelissa pyoratuoliin, kefdiiaan, maaliin tai tuomariin ja kohoaa
osumasta yli 20 cm korkeuteen lattiapinnasta noiteif katsotaan tama vahingoksi eika
sen tahden ole syyta katkaista pelia, ellei syting maalia. Tassa tapauksessa maali
hylataan. Peli jatkuu maalivahdin pallolla.

Kenttapelaaja tai maalivahti ei saa:
Litistda palloa ajamalla tuolilla sen yli. Tamaeikoidaan tehda tahallisesti tai
tahattomasti ja siitéa seuraa rangaistus kohtiers€ka J mukaan.
Nostaa, potkaista, heittda, pukata paallaan, kiiaai, lydoda, pitaa kiinni, kantaa tai
muuten vied& palloa mukaansa vartalollaan tai satlaotahallisesti (ks. saanto
1.3.1)
Pelata maalialueella; tAmé& ei koske maalivahtiallamaaalialueellaan (ks. saannot
H.5.1jal.3.1)
Lyoda palloa vaardan suuntaan pelikatkolla takestigks. saanto 1.3.1)
Kontrolloimattomasti pelata palloa kohti toista kié®dé, niin etté se on vaarallista tai
se uhkaa toista henkiloa (= vaarallinen pelaamikensaanto 1.3.1)
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G.3.

G.3.1.

G.3.2.

G.3.3.

G.3.4.

G.3.5.

Mailan kayttaminen

Mailakontakti toisen pelaajan mailaan tanaguolin kanssa on sallittu, vain jos
tarkoituksena on ollut pelata palloa (ks. saarit).

Mailakontakti toisen pelaajan vartaloonleisallittua (= Henkilokohtainen kontakti, ks.
séaanto 1.1.5.)

Kohdissa G.3.1 ja G.3.2 mainitut rikkeevabtapahtua tahallisesti tai tahattomasti ja
niista voidaan rankaista kohtien 1.2. ja J mukaan.

Pelaaja ei saa:
Pudottaa mailaa tahallisesti (=mailan pudottaminen)
Pudottaa vastustajan mailaa (=koukkaus)
Estéad, nostaa tai koukata vastustajan mailaa (Heus)
Koukata mailalla toisen pelaajan pyoréatuolin retgéai vartaloa (=koukkaus)
Huitoa toisen pelaajan mailaa tai pyoratuolia (fdminen)
Nama rikkeet voivat olla tahallisia tai tahattorjaaniista voidaan rankaista kohtien 1.2
ja J mukaan.

Vaarallinen pelaaminen ei ole sallittua. t&@pelaaja tai maalivahti ei saa:
Heittdd mailaa (=mailan heittdminen)
Nostaa mailaa sellaisella tavalla tai sellaisetlkkudelle, ettéd se on vaarallista tai
uhkaavaa toiselle henkildlle (=korkea maila)
Huitoa voimalla toisen pelaajan mailaa tai pyoréigug=tahallinen huitominen)
Lydda, huitoa tai keihastaa toista henkilod mal&dli lydoda, huitoa tai keihastaa
tdman suuntaan (=lydéminen, huitominen, keihastamine

Nama rikkeet ovat vakavia tahallisia rikkomuksiajeta voidaan rangaista kohtien [.3.
jad.3.

LUKU H: PELIIN LITTYVAT MAARAYKSET

H.1.

H.1.1.

H.1.2.

H.1.3.

H.1.4.

Maali

Maali on syntynyt kun pallo on taysin ylit§d maalitolppien valissa olevan maaliviivan
ja mennyt ylariman alitse.

Maalista saa yhden (1) pisteen.

Kun maali on pois paikoiltaan maalinteoreai, hyvaksytaan maali, jos pallo on taysin
ylittanyt maaliviivan niiden merkkien valista, j@maalitolppien kuuluisi olla. Asian
ratkaisee tuomari (ks. saantdo H.5.3.).

Maalia, joka on tehty suoraan (tarkoittderan kosketusta toisen pelaajan mailaan tai
pyoratuoliin hyokkayspaadyssa) omasta puolustugsd@dmukaan lukien keskiviiva),
ei hyvaksyta Taman saannon rikkomisesta voidaagaiata kohtien 1.2. ja J mukaan.
Peli jatkuu maalivahdin pallolla.
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H.1.5.

H.1.6.

H.1.7.

H.1.8.

H.2.

H.2.1.

H.2.2.

H.2.3.

H.2.4.

H.2.5.

H.2.6.

H.2.7.

H.3.

H.3.1.

H.3.2.

Kun hyokkaava pelaaja on koskenut pallooalialeella tai estad maalivahtia millaéan
tavoin, ennen kuin maali on syntynyt, maalia eidlgyta (ks. saannot H.5.1. ja H.5.2.).
Taman saannon rikkomisesta voidaan rangaista koh#leja J mukaan.

Oma maali hyvaksytaan aina, huolimatta,sit&ta paikasta se on laukaistu.

Maalin jalkeen peli jatkuu aloituslydnnilla.

Mikali ottelussa joukkueiden valinen maalien 12 maalia, maalista saatavien pisteiden
laskeminen lopetetaan kummankin joukkueen osalta.

Pallo ulkona
Pallo on ulkona, jos se on pelikentan ulladella tai jaa kiinni maaliin.

Viimeinen palloon koskenut pelaaja, enndlopallosmenoa, katsotaan pelaajaksi, josta
pallo meni ulos.

Pallo voidaan pelata ulos tahallisestigaettomasti. Joukkuetta, joka pelasi pallon
ulos, voidaan rangaista kohtien 1.2. ja J mukaan.

Kun pallo on mennyt kentan sivurajan yligaistusalueen ulkopuolella ja vapaalyonti
on myoénnetty, vapaalyonti annetaan siitd kohdass&mallo meni ulos 2 m
etaisyydella kyseisesta sivurajasta.

Kun pallo on mennyt kentan sivurajan yligaistusalueen sisapuolella ja vapaalyonti on
myonnetty, vapaalyonti annetaan rangaistusviivalta, etaisyydella kyseisesta
sivurajasta.

Kun pallo on mennyt kentan paatyrajan ylrggaalyonti on myénnetty, vapaalyonti
annetaan rangaistusviivalta samalta kohdalta rpaité meni paatyrajan yli, vahintaan 2
m etdisyydella sivurajasta.

Kun pallo jaa kiinni maaliin ja vapaaly6ott myodnnetty, vapaalydnti annetaan
rangaistusviivalta samalta kohdalta missé pall&ioini maaliverkossa.

Kuollut pallo

Kuollut pallo on kyseessa silloin kun:
Maalivahti peittéda pallon oman maalialueensa ullkdglila, mutta oman
rangaistusalueen sisapuolella pyoratuolilla jamailalla enemman kuin kolmen
sekunnin ajan (ks. sdantod H.4.2).
Pelaaja peittaa pallon nakyvistda enemman kuin 8reghk ajan eiké saa palloa
mitenkaan peliin.
Pallo jumittuu pyoréatuoliin
Pallo pyorii kahden pelaajan vélisséa eikd kumpikagsty pelaamaan sita.

Ottelu jatkuu kiistapallolla (ks. kohta K).2.
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H.4.

H.4.1.

H.4.2.

H.4.3.

H.4.4.

H.4.5.

H.5.

H.5.1.

H.5.2.

H.5.3.

Kolmen sekunnin saanto

Maalivahti saa peittda pallon nakyvista gyoolilla tai mailalla oman maalialueensa
sisdpuolella pidemmaksi kuin kolmen sekunnin ajaRsielu jatkuu maalilyénnilla (ks.
kohta K.3.)

Maalivahti saa peittaa pallon nakyvista gyoolilla ja/ tai mailalla oman maalialueensa
ulkopuolella, mutta oman rangaistusalueensa siséjpmpidemmaksi kuin kolmen
sekunnin ajaksi (ks. saantd H.3.1). Ottelu jatkistdpallolla (ks. kohta K.2.)

Maalivahti ei saa peittda palloa oman rastgaalueensa ulkopuolella yli kolmen
sekunnin ajan pydratuolilla tai mailalla. Tastéelksta voidaan antaa rangaistus kohtien
1.2. ja J mukaan.

Kenttapelaaja ei saa peittda palloa nakgpgbdratuolilla ja/ tai mailalla yli 3 sekunnin
ajaksi. Kenttapelaajan on pyrittava siirtymaan gaon paalta tai pelaamaan palloa.
Tasta rikkeesta voidaan antaa rangaistus Kohtkeral.J mukaan.

Tuomari osoittaa pelaajalle, etta taméa &&igallon ja kertoo, kolmen sekunnin s&&nnon
valvomisesta. Tuomari laskee kolme sekuntia aajeepayttaen kasillaan.

Maalialuesaanto

Kukaan pelaaja (lukuun ottamatta puolustgeakkueen maalivahti) ei saa koskea
palloon ja/ tai pelikenttaan maalialueella (sisgtt@lueen kaaren) mailalla tai sen osalla,
pyoratuolilla tai sen osalla eika vartalolla tan gesalla. Taméan sadnnon rikkomisesta
voidaan rangaista kohtien 1.2. ja J mukaan. Kuaité#n rikkomus tapahtuu
maalintekotilanteessa, selkeana tarkoituksena estad, tAma katsotaan vakavaksi
tahalliseksi rikkeeksi. (ks. kohta 1.3.)

Kukaan pelaaja ei saa estad millaan taveialimahtia, joka on maalialueen sisdpuolella
(maalialueen kaari mukaan luettuna) mailalla tai @salla, pydratuolilla tai sen osalla
eikd vartalolla tai sen osalla. TAméan sdanndronkkesta rangaistaan kohtien 1.2. ja J
mukaan.

Maalivahti tai kenttapelaaja ei saa siirtégalia. Taman sdannon rikkomisesta voidaan
rangaista kohtien 1.2. ja J mukaan. Kun tallainkkamus tapahtuu
maalintekotilanteessa, selkeana tarkoituksena estad, tAma katsotaan vakavaksi
tahalliseksi rikkeeksi (ks. kohta 1.3.).

LUKU I: HENKILOKOHTAINEN KONTAKTI JA RIKKEET

l.1.

1.1.1.

Henkildkohtainen kontakti (ks. liitteet | ja I I)

Henkilokohtaisella kontaktilla tarkoitetabysista kontaktia, pyoratuolikontaktia ja
mailakontaktia.
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1.1.2.

1.1.3.

1.1.4.

1.1.5.

1.1.6.

1.1.7.

1.2.1.

1.2.2.

1.2.3.

1.2.4.

Henkilokohtainen kontakti ei ole sallittymitsi mailakontakti toisen pelaajan
pyoratuolin tai mailan kanssa (ks. kohta 1.1.5.).

Fyysinen kontakti tarkoittaa toisen pelagpgiratuolin, mailan tai vartalon
koskettamista jollain ruumiinosalla. Ei ole saildt

Sitominen

Huitominen/ lyéminen

Tappeleminen

Pyoratuolikontakti tarkoittaa toisen pelampydratuolin, mailan tai vartalon
koskettamista omalla pyoratuolilla (ks. kohta G.[Ei)ole sallittua:
Estaminen/ viivyttaminen
Tybntédminen
Toérméaaminen/ sohiminen/ ryntdaminen /laitaan tygkkinen
Kiilaaminen
Koukkiminen
Kiinni pitaminen
Tappeleminen

Mailakontakti tarkoittaa toisen pelaajan g@tdolin, mailan tai vartalon koskettamista
omalla mailalla. Mailakontakti toisen pelaajan raaitai pyoratuolin kanssa on sallittu,
vain jos tarkoituksena on ollut pelata palloa éahta G.3.). Ei ole sallittua:
Koukkaaminen: estda, nostaa tai koukata vastustagaiaa tai koukkia toisen
pelaajan pyorétuolin rengasta tai vartaloa
Lydminen, huitominen, keih&staminen, tokkiminen larapaalla
Tappeleminen

Kun kevytta henkilokohtaista kontaktia tapahpyrittdessa pelaamaan palloa, voidaan
se tulkita vahingoksi, eika siita tarvitse rangaisiiei se ole haitannut pelaajaa, johon
kontakti on kohdistunut. Asia jaa tuomarin harkinwvaraan.

Henkilokohtainen kontakti voi tapahtua tdisakti tai tahattomasti koko kentan alueella
ja siitéa voidaan rangaista kohtien 1.2., 1.3. faudkaan (ks. liite 1)

Tahalliset ja tahattomat rikkeet (ks. liite 1)

Rike on pelisdantojen rikkomista, josta @staan siten, ettd pallo menetetaan
vastustavalle joukkueelle.

Rangaistuksen luonne maaraytyy rikkeen vakden mukaan. Asian ratkaisee tuomari

Rike voi olla tahallinen tai tahaton ja thfpga oman rangaistusalueen sisa- tai
ulkopuolella.

Pelaaja, joka syyllistyy tahattomaan rikless missa tahansa pelialueella voi saada

varoituksen (ks. kohta J.1.) tai jaahyn (ks. kahfa) tuomarilta (ks. saanto 1.2.2.). Peli
jatkuu vastustavan joukkueen vapaalyonnilla (kéit&d<.4.).
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1.2.5.

1.2.6.

1.2.7.

1.2.8

1.2.9.

1.3.1

1.3.2.

Pelaaja, joka syyllistyy tahalliseen rikkees oman rangaistusalueen ulkopuolella, voi
saada varoituksen (ks. kohta J.1.) tai jadhynkigdsta J.2.) tuomarilta (ks. s&anté 1.2.2.).
Peli jatkuu vastustavan joukkueen vapaalyonnili Kohta K.4.).

Pelaaja, joka syyllistyy tahalliseen rikkees oman rangaistusalueen sisapuolella, voi

rangaistuslaukauksella (ks. kohta K.5.).

Kun molempien joukkueen pelaajat syyllistysamanaikaisesti rikkeeseen milla
tahansa kentan alueella, tuomari antaa rangaistukségemmille pelaajille (ks. s&anto
1.2.2.). Peli jatkuu kiistapallolla (ks. kohta K)2.

Kun pelaaja saa toisen jaadhyn samassa peiigsdari (ks. sdanto 1.2.2.) antaa hanelle
pelirangaistuksen (ks. kohta J.3.).

ETUSAANTO:

Mikali tuomari katsoo, etté rike ei ole haitannatlpa hallussaan pitavaa joukkuetta, voi
tuomari jattaa viheltamatta rangaistuksen ja apédia jatkua.

Vakavat tahalliset rikkeet (ks. liite I)

Vakava tahallinen rike tarkoittaa vakavaarmpbengen rikkomista. Tama sisaltaa:

Tahallisesti pelataan palloa vartalolla tai jollakuumiinosalla (ks. séanté G.2.5.)
Tahallisesti pelataan palloa maalialueelta (pdigelu maalivahti)
maalintekotilanteessa tarkoituksena estdd maatitysynen (ks. saannét G.2.5. ja
H.5.1))

Tahallisesti lydda pallo vaarddn suuntaan pelikatkikiana (ks. sdanté G.2.5.)
Kontrolloimattomasti pelataan palloa kohti toisenhkil6a, niin etta se on vaarallista
tai se uhkaa tuota toista henkilda (ks. saantéeg.2.

Tahallinen mailan heittdminen (ks. sdant6 G.3.5.)

Mailan kohottaminen sellaisella tavalla tai sek&s korkeuteen, ettd se on
vaarallista tai uhkaavaa toiselle pelaajalle (kkarmaila/ vaarallinen pelaaminen;
ks. sdént6 G.3.5.)

Tahallinen toisen pelaajan lydminen, huitominerk@hdstdminen mailalla tai
tdman suuntaan lyéminen, huitominen tai keihdstémmailalla (ks. saanté G.3.5.)
Pallon ja/tai pelikentédn koskettaminen maalialieeéis. maalialueen kaaren)
pydratuolilla tai sen osalla, mailalla tai sen ts#di vartalolla tai jollakin
ruumiinosalla (paitsi puolustavan joukkueen madliyanaalintekotilanteessa
selkedna tarkoituksena estdd maalin syntyminers@&nto H.5.1.)

Maalin tahallinen siirtdminen maalintekotilanteepgératuolilla tai mailalla
selkedna tarkoituksena estdd maalin syntyminers@&nto H.5.3.)

Kontaktin ottaminen toisen pelaajan kanssa epaatipitavalla, joka vaarantaa
pelaajan turvallisuuden (loukkaantuminen) tai atteuvakavan pydratuolin
rikkoontumisen. (ks. kohta I.1.)

Kun pelaaja tekee vakavan tahallisen rikk@entuomari poistaa hanet kentélta ja antaa
pelirangaistuksen (punainen kortti, ks. kohta J.3.)
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1.3.3. Peli jatkuu vastustajan vapaalyonnilla kakava tahallinen rike on tapahtunut oman
rangaistusalueen ulkopuolella.

1.3.4. Peli jatkuu vastustajan rangaistuslaukal&$ein vakava tahallinen rike on tapahtunut
oman rangaistusalueen sisapuolella.

1.4. Huono kaytos

1.4.1. Huono kaytos on tahallista pelin hengenaikista sanoin tai elein vakavasti otettavalla
tavalla. Tama sisaltaa:

Toisen ihmisen lahestyminen epakohteliaalla tawadi@oin tai elein. Kiroileminen,
riteleminen, haukkuminen, solvaaminen, hapaisemisgrjiminen tai rasististen
huomautusten tai eleiden tekeminen ei ole salltuepaurheilijamainen kaytos)
Jatkuva huuteleminen tai elehtiminen tuomarillanajtajalle ja/tai kirjurille.
Kentéltd, mukaan lukien oma joukkuealue, poistumit@an tuomarin lupaa (ks.
saant6 D.1.14.))
Pelin viivyttdminen tahallisesti ja toistuvastielin viivyttaminen).

1.4.2. Huono kaytos ei ole sallittua. Tuomari vangaista huonosti kayttaytyvaa pelaajaa
antamalla h&nelle pelirangaistuksen.

1.4.3. Huonosta kayttaytymisesta rangaistakseemawion on odotettava seuraavaan
pelikatkoon.
1.4.4. Tuomari nayttaa punaista korttia pelaajatieka han poistaa kentalta (pelirangaistus)

seuraavan pelikatkon aikana.

1.4.5. Pelaaja poistetaan kentalta pelin koko |@pgksi.
1.4.6. Peli jatkuu silla toimenpiteelld, minka talge oli keskeytettykin.
1.4.7. Kun valmentaja tai katsoja syyllistyy huonddytokseen, lahettdd tuomari hanet pois

(punainen kortti naytetaan). Tama henkilo ei satdualla pelialueen laheisyyteen
jaljella olevana peliaikana eika saa sekaantuaémltavalla peliin.

[.4.8. Jos sama valmentaja, joka mainitaan sadarn#ks. hairitsee pelid uudestaan,
keskeytetadn peli ja se joukkue, jonka valmentajathija on, tuomitaan haviajaksi.

LUKU J: RANGAISTUKSET
J.1. Varoitus

J.1.1. Varoitus on sanallinen tuomarin antama rabhgmapelaajalle, joka on tehnyt rikkeen
tahallisesti tai tahattomasti

J.1.2. Pelaaja, joka saa toisen varoituksen, sdgé(ks. kohta J.2.) tuomarilta.
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J.1.3.

J.2.

J.2.1.

J.2.2.

J.2.3.

J.2.4.

J.2.5.

J.2.6.

J.2.7.

J.2.8.

J.2.9.

J.2.10.

J.3.

J.3.1.

J.3.2.

J.3.3.

J.3.4.

J.3.5.

Pelaaja, joka toistuvasti saa varoituksiatptaan kentéaltd tuomarin toimesta
(pelirangaistus, ks. kohta J.3.)

Jaahy

Jaahy voidaan antaa pelaajalle, joka:
Rikkoo tahallisesti tai tahattomasti
On jo saanut varoituksen
Jatkuvasti tekee tahattomia rikkeita

Tuomari lahettdé pelaajan pois kentalta.

Pelaaja menee kentaltd oman joukkuealuggidslyssa olevalle jddhyalueelle.

Rangaistuksen saanutta pelaajaa ei kovatdla pelaajalla.
Ajanottaja mittaa rangaistusajan sekuntKall

Maksimirangaistus on 2 min. Jaahy paattyykiue vastustajajoukkue tekee maalin
rangaistuksen saaneen joukkueen maaliin.

Varsinainen peliaika seké rangaistusaikavalkheti kun peli on kdynnistetty uudelleen
rangaistuksen saaneen pelaajan poistuttua kentalta.

Kun maksimirangaistusaika on kulunut lopp@nmaa ajanottaja siitda merkin
tuomareille kellolla.

Pelaaja saa palata kentalle heti jdahyajatytiya tai tehdyn maalin jalkeen (ks. saanto

J.2.6.).

Kirjuri kirjaa ajan ja rangaistuksen saangelaajan numeron poytakirjaan.

Pelirangaistus (punainen kortti)

Erotuomari voi ajaa ulos (antaa pelirangkssn) pelaajan:
Joka tekee useita tahallisia vakavia rikkeita kidita 1.3.)
Syyllistyy huonoon kayttkseen (ks. kohta 1.4.)

Saa toisen kerran keltaisen kortin saman pelimaika

Tuomari poistaa kyseisen pelaajan kentalia ppu ajaksi.

Poistuttuaan pelaaja voi menna istumaanlenoalkkuealueelle tai poistua kokonaan
pelialueelta.

Pelaajan saa korvata toisella pelaajallétanwasta kahden minuutin paasta tai
vastajoukkueen tehdessa maalin rangaistuksen sagmaggueen maalin.

Kirjuri merkitsee poytékirjaan ajan, joligelirangaistus annettiin seké pelaajan
numeron.
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J.3.6.

Virallinen peliaika alkaa heti, kun peli kdiynnistetty pelirangaistuksen antamisen
jalkeen.

LUKU K: ALOITUS TAI PELIN JATKAMINEN

K.1.

K.1.1.

K.1.2.

K.1.3.

K.1.4.

K.1.5.

K.1.6.

K.1.7.

K.1.8.

K.2.

K.2.1.

K.2.2.

K.2.3.

Aloituspallo

Aloituspallo annetaan kentan keskipiste&ssdamankin eran ja jatkoajan alkaessa seka
jokaisen maalin jalkeen.

Tauon jalkeen se joukkue, joka ei aloittagngimmaista erad, antaa aloituspallon.
Pelaaja, joka antaa aloituspallon meneegiekn niin pian kuin mahdollista

Aloituksen tekevan pelaajan joukkuetovejdiguvat omalle kenttdpuoliskolleen, niin
pian kuin mahdollista. Keskiviivan saa ylittd&, koailoon on koskettu.

Kaikki vastustajat jarjestaytyvat oman rasgeviivansa taakse. Rangaistusviivan saa
ylittda, kun palloon on koskettu.

Heti kun tuomari antaa pillilla merkkidanem aloituspallon antavan pelaajan syotettava
pallo toiselle pelaajalle eik& nain ollen voi pealaalloa ennen kuin toinen pelaaja on
siihen aloituksen jalkeen koskenut.

Aloituksen on oltava epasuora tarkoittadtd mnaalia ei voi tehda ellei toinen pelaaja
ole koskenut palloon kenttapaadyssa, johon hyokataa

Tuomari voi rankaista saantojen K.1.3 - K.Tikkomisesta kohtien I.2. ja J. mukaan.

Kiistapallo

Kiistapallo annetaan, jotta peli voi jatkua:
Jos kaksi pelaajaa rikkoo yhdessa ja yhtaaikaisesti
Jos maalivahti pitda palloa pyoratuolin alla tagégpalloa pyoratuolilla ja/tai
mailalla oman maalialueen ulkopuolella mutta kukiieroman rangaistusalueen
sisdpuolella pidempaan kuin 3 sekuntia (ks. sadm®.)
Jos tulee kuolleen pallon -tilanne (ks. saantd)H.3.
Jos tuomari on keskeyttanyt pelin jonkun pelaagarkkaantumisen vuoksi.
Jos tuomari on keskeyttanyt pelin jonkin muun skyim rikkomuksen vuoksi.

Kiistapallo annetaan:
Rangaistuslaukauspisteeltd, jos kiistapallo on timmangaistusalueen sisapuolella
Keskipisteesta, jos kiistapallo on annettu puoliosetlla alueella.

Yksi pelaaja molemmista joukkueista osalliskiistapalloon.
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K.2.4.

K.2.5.

K.2.6.

K.3.

K.3.1.

K.3.2.

K.3.3.

K.3.4.

K.3.5.

K.3.6.

K.3.7.

K.3.8.

K.4.

K.4.1.

K.4.2.

K.4.3.

Kumpikin pelaaja jarjestaytyy rangaistusalle tai keskiviivalle, kumpikin oman
maalinsa puolelle, kumpikaan ei kosketa palloa. di&stannon rikkomisesta voidaan
rankaista kohtien 1.2. ja J. mukaan.

Muut pelaajat jarjestaytyvat kahden megti&isyydelle pallosta seka kiistapalloon
osallistuvista pelaajista kunnes tuomari antaa mgylilla. Taman saannén
rikkomisesta voidaan rankaista kohtien 1.2. ja Ukaan.

Heti kun tuomari on viheltanyt pilliinsa, kypikin pelaaja voi pelata palloa.
Maalilyonti

Maalilyonti myénnetaan maalivahdille, jodlpan maalialueella (sis. maalialueen
viivan) kaytannollisesti pysahdyksissa pidempaan Busekunnin ajan (ks. sdanto
H.4.1.)

Maalilyonti voidaan antaa mista tahansa rahsden viivan kohdasta.

Pelaajan, joka toimi maalivahtina maalilygmmyontamisen aikana, taytyy antaa
maalilyonti.

Maalivahdin on otettava paikkansa niin gkam mahdollista. TA&man saannon
rikkomisesta voidaan rankaista kohtien 1.2. ja Ukaan.

Kaikkien vastustajien on mentava, niin pkaim mahdollista, rangaistusalueen
ulkopuolelle ja pysyttava siella kunnes maalivalntikoskenut palloon tuomarin
vihellyksen jalkeen. TAmé&n saannon rikkomisestdaa rankaista kohtien [.2. ja J.
mukaan.

Pallon pitaa olla pyséhdyksisséa, kun madtitia annetaan.

Heti kun tuomari antaa danimerkin pilliitaytyy pallo antaa peliin.

Pelaajan, joka antaa maalilyonnin, tayty§tsia eikd voi pelata palloa ennen kuin
toinen pelaaja, omasta tai vastustajan joukkueestkpskenut siihen. TAman saannon
rikkomisesta voidaan rankaista kohtien 1.2. ja Ukaan.

Vapaalyonti

Vapaalyonti mybnnetdan vastustajajoukkueetiédli pelaaja tekee rikkeen, josta ei
anneta jaahya.

Vapaalyonti annetaan rangaistuspisteest&jlje tapahtuu rangaistusalueen
sisapuolella.

Vapaalyonti annetaan siitd paikasta, migsgtapahtui, jos se on tapahtunut
puolueettoman alueella.

Sivu 25/37



Spt-salibandyn pelisaannot
Hyvaksytty 6.5.2006

K.4.4.

K.4.5.

K.4.6.

K.4.7.

K.4.8.

K.4.9.

K.4.10.

K.4.11.

K.5.

K.5.1.

K.5.2.

K.5.3.

K.5.4.

K.5.5.

K.5.6.

K.5.7.

Kuka tahansa pelaaja vapaalyonnin saangestlueesta voi tulla antamaan
vapaalyonnin.

Pelaajan, joka tulee antamaan vapaalyotmiee menna paikalleen mahdollisimman
nopeasti. Taman saannon rikkomisesta voidaan rstakdebhtien 1.2. ja J. mukaan.

Muut pelaajat ovat vahintaan kahden metiésgydelle pallosta seka vapaalydnnin
antavasta pelaajasta kunnes palloon on koskettnai&aannon rikkomisesta voidaan
rankaista kohtien 1.2. ja J. mukaan.

Pallon on oltava pysahtyneend, kun vapaaigimetaan.

Vapaalyonti on annettava heti, kun tuomareitaa merkin pillilla.

Vapaalydnnin antava pelaaja ei voi koskdbpa ennen kuin toinen pelaaja, omasta tai
vastustajan joukkueesta, on koskenut siihen. T&aannon rikkomisesta voidaan
rankaista kohtien 1.2. ja J. mukaan.

Jokainen vapaalyonti, joka tehdaan vagajstzkkueen kenttapaadyn
rangaistuslaukauspisteesta, on epasuora: mik#b pednee vapaalyonnistd suoraan
(koskematta toisen pelaajan mailaan tai pyoratu&kinttdpaadyssa, johon hyokataan)
maaliin, ei sitd hyvaksyta. Tastd annetaan vapatlyastustavalle joukkueelle.

Jokainen puolueettomalta alueelta annetpaalyonti voi olla suora eli tasta voidaan
tehda suoraan maali huomioon ottaen saanto H.1.3.

Rangaistuslaukaus

Rangaistuslaukaus myonnetaan vastustaaikgli pelaaja syyllistyy tahalliseen
rikkeeseen omalla rangaistusalueella.

Rangaistuslaukaus annetaan rangaistuslapiséerssta.

Kuka tahansa kentélla oleva pelaaja rangslisikauksen saaneesta joukkueesta voi
tulla suorittamaan rangaistuslaukauksen.

Pelaaja, joka oli rikkeen tapahtuessa mahtina kentalla, tulee puolustamaan maalia
rangaistuslaukauksen aikana.

Pelaajan, joka tulee antamaan rangaistualdden seka puolustavan maalivahdin on
otettava paikkansa mahdollisimman nopeasti.

Kaikkien muiden pelaajien on jarjestaydy#tagmahdollisimman nopeasti,
rangaistusviivan taakse vahintdan kahden metrihgpépallosta ja rangaistuslaukauksen
antavasta pelaajasta.

Maalivahdin on oltava paikallaan siten, etfintaan pyoratuolin toinen takapyora on
enintadan 30 cm:n paassa maaliviivasta maalin edessa

Sivu 26/37



Spt-salibandyn pelisaannot
Hyvaksytty 6.5.2006

K.5.8.

K.5.9.

K.5.10.

K.5.11.

K.5.12.

K.5.13.

K.5.14.

K.5.15.

K.6.

K.6.1.

K.6.2.

K.6.3.

Maalivahti ei saa liikkkua ennen kuin rangiastaukauksen antaja koskee palloon. Jos
maalivahti liikahtaa lilan aikaisin, annetaan u@sigaistuslaukaus, paitsi jos
ensimmaisesta laukauksesta tulee maali.

Heti kun tuomari viheltaa pillilla merkin aangaistuslaukaus annettava.
Rangaistulaukauksen antajan pyoratuoliiddaa rangaistuslaukausta annettaessa.

Pelaajan, joka antaa rangaistuslaukauksepelattava pallo eteenpain mailalla yhdella
katkeamattomalla lyonnilla.

Pelaaja, joka antaa rangaistuslaukaukseaaekuljettaa palloa mailalla.

Pelaaja, joka antaa rangaistuslaukaukseaaekoskettaa palloa uudelleen ennen kuin
joku toinen pelaaja tai maalivahti on koskenutesiihtai pallo on koskettanut maaliin tai
laitaan.

Heti kun palloon on koskettu tuomarin vijike$en jalkeen saavat kaikki muut pelaajat
l&hted tavoittelemaan palloa.

Saantojen K.4.5. - K.4.14. rikkomisestadaain rankaista kohtien 1.2. ja J. mukaan.
Rangaistuslaukauskilpailu

Jos pelitilanne on tasan viela jatkoajantilkeen, ratkaistaan ottelu
rangaistuslaukauskilpailulla.

Ensimmainen rangaistuslaukauskilpailu: Kuretakin joukkueesta 3 pelaajaa suorittaa
kukin yhden rangaistuslaukauksen.

Menettelytapa ensimmaisessa rangaistuslalkpailussa:
Tuomari paattaa kumpaa maalia kaytetaan.
Paatuomari suorittaa arvonnan kolikolla kummankurkkueiden kapteenien valilla.
Voittaja paattaad kumpi joukkue aloittaa rangaistukaukset.
Valmentajat ilmoittavat tuomareille ja kirjuriller@llisesti niiden kolmen pelaajan
numerot ja jarjestyksen, jotka ottavat osaa kilpail.
Jokainen pelaaja (my6s vaihtopelaajat) voivat abtssa ensimmaiseen
rangaistuslaukauskilpailun, poikkeuksena kuitergefaajat, joilla on jadhya jaljella
viela jatkoajan jalkeen.
Valmentajat ilmoittavat tuomareille ja kirjurillarallisesti kuka toimii
maalivahtina.
Tuomarit ovat vastuussa siitd, etta rangaistuslakdget annetaan juuri siina
jarjestyksessa, minka valmentaja on ilmoittanut.
Kentalla saavat olla vain asianosaiset pelaajad)ivandit seka tuomarit.
Rangaistuslaukaukset laukaistaan vuoronperaan.
Jokaisella kolmella pelaajalla on kullakin yksi kaws.
Ensimmaisen rangaistuslaukauskilpailun aikana loyan tulos voidaan katsoa
saavutetun, mikali toisella joukkueella on enemmméaleja kuin toisella
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K.6.4.

K.6.5.

K.6.6.

K.6.7.

joukkueella on jaljella olevia laukauksia. Peli figi ja voittajalle merkitd&n yksi
lisdpiste ennen rangaistuslaukauskilpailua olleesesatulokseen.

Jos tulos on edelleen tasan ensimmaisen rangaiskasiskilpailun jalkeen,
ratkaistaan peli toisella rangaistuslaukauskilpiailu

Toinen rangaistuslaukauskilpailu: Jos tosimmaisen rangaistuslaukauskilpailun
jalkeen on edelleen tasan, pelaajat laukaisevahkulorollaan yhden
rangaistuslaukauksen kunnes ratkaisu on syntynyt.

Menettelytapa toisessa rangaistuslaukauskilgsa:

Pelaajat laukaisevat kukin vuorollaan yhden rarigsisukauksen kunnes ratkaisu
on syntynyt.

Valmentaja paattaa ketka pelaajat osallistuvatigs@njarjestyksessa.

Jokainen pelaaja (my6s vaihtopelaajat) voivat obtsea toiseen
rangaistuslaukauskilpailuun, poikkeuksena kuitemalaajat, joilla on jaahya
jaljella viela jatkoajan jalkeen.

Jos joukkueilla ei ole yhta monta pelaajaa menkitpoytakirjaan, pienempi luku
maaraa toisen rangaistuslaukauskilpailun laukapaksimimaaran.

Maalivahti, joka oli maalivahtina ensimmaisen rasgisslaukauskilpailun aikana
jatkaa toisessakin kilpailussa.

Toisen rangaistuslaukauskilpailun aikana lopullihgns voidaan katsoa saavutetun,
mikali joukkueella on yksi maali enemman kuin tdsgukkueella ja kummankin
joukkueen pelaajat ovat laukaisseet yhtd monta&eReli paattyy ja voittajalle
merkitaan yksi lisapiste ennen rangaistuslaukapahila olleeseen tasatulokseen.
Jos tulos on edelleen tasan toisen rangaistuslakitaailun jalkeen, ratkaistaan peli
kolmannella rangaistuslaukauskisalla, jonka mely#iga on sama kuin toisenkin
rangaistuslaukauskisan jne.

Jos sijoitus pitaa ratkaista kolmen joukkukesken, jokaisella joukkue osallistuu
ensimmainen rangaistuslaukauskilpailuun ja tar#sa toiseen
rangaistuslaukauskilpailuun.

Jos joku rangaistuslaukauskilpailuun ilmuiista pelaajista ottaa pelirangaistuksen
rangaistuslaukauskilpailun aikana, voi valmentahta toisen pelaajan, jota ei ole
ilmoitettu kilpailuun, rangaistuksen saaneen peladijalle. Jos maalivahti ottaa
pelirangaistuksen, voi valmentaja valita toisen liwahdin rangaistuksen saaneen
maalivahdin tilalle.
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IN JATKAMISESTA

LIITE I: LUETTELO RIKKEISTA, RANGAISTUKSISTA JA PEL

Rike

Alue

Rangaistus

Pelin jatkaminen

Rikkeet samaan Koko kentta Katso jaljempaa mita Kiistapallo
aikaan saadetty
Tahaton rike Koko kentta Varoitus Vapaalyonti
tai
jaahy
Tahallinen rike Oman Varoitus Vapaalyonti
rangaistusalueen tai
ulkopuolella jadhy
Tahallinen rike Omalla Jaahy Rangaistuslaukaus

rangaistusalueella

Vakava tahallinen Oman Pelirangaistus Vapaalyonti
rike rangaistusalueen (punainen kortti)
ulkopuolella
Vakava tahallinen Omalla Pelirangaistus Rangaistuslaukaus

rike

rangaistusalueella

(punainen kortti)

Huono kaytds

Koko kentta

Pelirangaistus
(punainen Kortti)

Riippuu syysta,
jonka vuoksi
peli katkaistu
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LIITE Il: SELVENNYS HENKILOKOHTAISESTA KONTAKTISTA

Henkil6kohtaista kontaktia koskevien paatoksierdyberustua seuraaviin periaatteisiin:
a) Jokaisen pelaajan velvollisuus on valttdd hékkihtaista kontaktia kaikin mahdollisin
tavoin.
b) Kukin pelaaja voi sijoittua mihin tahansa kenk#étaan, jossa toinen pelaaja ei ole,
edellyttéden, ettd pelaaja ei ndin toimiessaan otdaktia sekd huomioi aika- ja

paikkatekijat.

Henkil6kohtainen kontakti ei ole sallittua!

Vaikka, teoreettisesti, spt-salibandy on laji, johe kuulu henkilokohtainen kontakti, on l&ahes
mahdotonta valttya henkil6kohtaisen kontaktin symgelta useiden sédhkdpyoratuolien liikkkuessa
kentalla.

Kun lievaa henkilokohtaista kontaktia tapahtuu pytéessa pelaamaan palloa sdantdjen
mukaisesti, se voidaan katsoa vahingoksi ja jattaamitsematta, mikali henkil6kohtainen
kontakti ei aiheuta haittaa kohteelleen.

Paikallaan oleva pelaaja ei voi koskaan syyllistgakilokohtaiseen kontaktiin.

Henkilokohtainen kontakti

Aika japaikka ovat keskeisessa roolissa tuomittaessa henkilélsatkontakteja. Aika riippuu
sahkopyoratuolien nopeuksista. Paikka kasittddapmricoman séahkopyoratuolin kuten myds omien
ja vastustajan pelaajien sahkopyoréatuolien sekdienga laitojen sijainnit. Yhdistamalla paikka- ja
aikaelementit paadytaan pelaajlekelinjoihin .

Risteavien liikelinjojen tapauksessa pelaajan arettava vastustajalle mahdollisuus joko pysahtya
tai vaihtaa liikelinjaa. Yhdensuuntaisten liikebjgn tapauksessa pelaajan on annettava
vastustajalla mahdollisuus jatkaa omalla liikelilan. Pelaajalla voi olla liikelinja joko eteera t
taaksepain.

Tormaykset

Liikelinjojen leikkauspisteessa on térméayksen vaBraittdessa selvittdmaan kuka térmasi keneen
on selvitettdva aloitteen tekija ja tormayspaikRalaaja, jonka sahkopyodratuolin kylkeen osutaan,
katsotaan olleen ensimmaisena leikkauspisteeski@j&goka on ajanut kylkeen, on tehnyt

rikkeen.

Tormays kasittda myos pelaajan nopeat kdannoksetajon pyrkimyksena pelata pallo pois, mutta
nain toimittaessa syntyy kontakti toiseen pelaajaan
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Estaminen

Estamisessa pyritdan estamaan pallotonta vastagagsemaan tavoittelemaansa paikkaan.
Estaminen voi olla sallittua tai kiellettya:

Sallittu estdminen

Estaminen on sallittua, mikali pelaaja suoritta@mssen ilman henkilékohtaista kontaktia.

Kielletty estdminen

Estdminen on kiellettya, mikali estettdessa otebmankilokohtaista kontaktia.

Osuminen estettyyn pelaajaan kielletylla tavallakitgee riketta.

Paikallaan oleva pelaaja ei voi koskaan estaéekydih tavalla.

Blokkaaminen

Mikali henkil6kohtaista kontakti syntyy blokkaustyksessa ja molemmat pelaajat liikkuvat, vain
toinen heista voi tehda rikkeen.

Epéselvissé tilanteissa suurin vastuu on pelaajalta pyrkii blokkaamaan.

Pallon kuljettaminen
Palloa kuljettava pelaaja ei saa térmata vastusiagika syyllistyd henkilokohtaiseen kontaktiin.

Palloa kuljettava pelaaja ei saa pyrkid ajamaatustgien valista tai vastustajan ja laidan val(sta
ahtautuminen), jollei ole jarkevad mahdollisuut@gsta |&pi ilman henkildkohtaista kontaktia.

Mikali palloa kuljettava pelaaja ohittaa vastustajanan henkilokohtaista kontaktia siten, etta
paasee vastustajan edelle, suurin vastuu mahdbdlikentaktista on vastustajalla. Mikéli palloa
kuljettavalla pelaajalla on suora vayla edessaélagpna ei saa tyontaa pois liikelinjaltaan.
Kuitenkin vastustajan paastessa kunnolliseen ptudasemaan palloa kuljettavan pelaajan
liikelinjalle, on palloa kuljettavan pelaajan vétée/a kontakti vaihtamalla suuntaa tai pysahtymalla

Puolustaminen pallollista pelaajaa vastaan

Pallollinen pelaaja voi aina olettaa, ettd han&taan puolustetaan, vaikka pallollisuus kestaisi va
pienen hetken.

Kun puolustava pelaaja on ottanut sdantéjenmukagetustusaseman, kummankin pelaajan on
kunnioitettava toistensa liikelinjoja.
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Jos puolustava pelaaja tyontaa vastustajaa, hae téikeen.

Pallollisen pelaajan on huomioitava paikkatekijélaaja ei saa tydntaa vastustajaa, laitaa tai

maalia. Pallollinen pelaaja on vastuussa henkiltdshsta kontaktista, koska hanen on huomattava
tilan loppuminen ja pysahdyttava tai vaihdettavandaa ajoissa.

Puolustaminen pallotonta pelaaja vastaan

Palloton pelaaja saa liikkkua kentalla vapaastdt@gaanika tahansa paikan, jossa ei ole toista
pelaajaa.

Hyokkaavan ja puolustavan pelaajan on kuitenkimknitettava aika- ja paikkatekijéita. Tama
merkitsee sitd, etta palloton pelaajan, kuuluipdkikgdvaan tai puolustavaan joukkueeseen, ei saa
sijoittua lilan lahelle liikkuvaa tai paikallaanesaa vastustajaa. Hydkkaavan ja puolustavan
pelaajan valinen etéisyys riippuu aina pelaajieuheista.

Mikali pelaaja ei huomioi aika- ja paikkatekijajogituessaan ja syntyy henkildkohtaista kontaktia,
pelaaja on vastuussa tasta kontaktista ja erotummigiuomita rikkeen.

Kun puolustava pelaaja on ottanut saantdjenmukaiselustusaseman, han voi kdantya, likkua
eteen- ja taaksepéain pysyakseen vastustajan tijadél.

Puolustavan pelaajan on kunnioitettava paikkatékyjastustajan ja puolustavan pelaajan
etaisyytta

Henkilokohtaisten kontaktien maaritelmaét

Koukkaaminen merkitsee oman mailan sijoittamista vastustajatal@m, mailan tai
sahkopyoratuolin ymparille tarkoituksena pysayttidkea, nostaa tai pitaa kiinni pelaajasta tai
vetaa vastustajalta maila pois kadesta.

Kiinni pitaminen merkitsee vastustajan vartalon, mailan tai sahét#iyolin kiinni pitamista
kasilla, jaloilla tai omalla sahkopyoratuolilla hetakseen vastustajan toimintaa.

Huitominen / keihastaminen / mailan paalla tokkimiren on mailakontakti toisen pelaajan
vartaloon.

Viivyttdminen on henkilékohtaisen kontaktin tekemista sahkopyinédla vastustajan
sahkopyoratuoliin tarkoituksena haitata vapautii@itn

Tybntaminen on pyoératuolikontakti, jossa pelaaja tyontaa takp tyontamaan vastustajan pois
ajolinjaltaan liikkkumalla (hitaasti) vastustajaasten.

Tormaaminen on pyoratuolikontakti vastustajaan, joka tapalgelaajien ajolinjojen leikatessa
toisiaan tai pelaajan muuttaessa ajosuuntaanskkyéta
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Ahtautuminen on kontakti, joka syntyy pallollisen tai pallottam pelaajan ajaessa vakisin omaa
ajolinjaansa ja aiheuttaen kontaktin maalin, laitampuolustavan vastustajan kanssa.
Ahtautuminen on hytkkaavan pelaajan rike.

Kiilaaminen on kontaktin ottamista samansuuntaisesti liikkumaastustajaan tarkoituksena pienta
etumatkaa tai vauhdin lisdysta hyodyntaen yhtak&ihtaa ajolinjaa ja estda vastustajaa tai riistaa
pallo antamatta vastustajalle mahdollisuutta pgasisireitiltaan.

Estaminenon pyrkimys estda pallotonta vastustajaa paaséarhatiamaansa kohteeseen.
Estaminen ilman henkil6kohtaista kontaktia on gath.

Blokkaaminen on vastustajan estamista tarkoituksena tehdaditeen joukkueen pelaajalla.
Blokkaaminen ilman henkilokohtaista kontaktia ohittaa.
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LIITE lI: PELIKENTTA JA RANGAISTUSALUE
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Rangaistusalue
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LIITE IV: T-STICK —MAILA
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LIITE V: MAALI
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